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Parteneri

( )
Stredni odborna skola multimedialni a propagacni tvorby, s.r.o.
Czech Republic
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( )
OSMAN GAZI ANADOLU LISESI, Turkey
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17 Subat Anadolu Lisesi, Turkey

- y

( )
Liceul Teoretic "Avram lancu,,, Romania
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( )
Szkola Podstawowa nr 157 im. Adama Mickiewicza, Poland
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IES Alpujarra, Spain
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Prioritati si teme

« Sustinerea indivizilor sa
dobandeasca si sa dezvolte
abilitati de baza si
competente cheie.

« Creativitate si cultura
 Cercetare siinovatie

- Invatarea non-formal3 si la
distanta




Obiectivele
proiectului

Sa organizeze activitati regulate si vizite la muzee si sa le integreze in
activitati educative;
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Obiectivele proiectului

Sa faciliteze desfasurarea de lectii care imbina teoria cu practica si sa utilizeze instrumentele digitale si
TIC;

Sa descopere noi tari, sa interactioneze cu cetateni din intreaga Europa, sa dezvolte relatii de tipul
oaspete-gazda intre elevi;

Sa descopere noi domenii de invatare, sa creeze, sa-si foloseasca imaginatia, sa realizeze produse
originale (masti, logo-uri, pliante, postere, etc.) si sa utilizeze mijloacele si tehnicile digitale moderne
(web2),in special in dezvoltarea comunicarii interactive si colaborative;

Saimbunatateasca comunicarea interpersonala si sa contribuie la inlaturarea sentimentelor negative
precum: hatuirea, violenta, desconsiderarea; sa creeze un mediu de invatare placut, prin utilizarea
activitatilor de warm-up, a atelierelor de lucru, a prezentarilor scurte pe teme culturale;

Sa utilizeze diversitatea si multiculturalismul din mediul familial intr-un mod pozitiv, prin integrarea lor in
activitatile de proiect, transformandu-i pe membrii familiilor in membri activi ai scolii si a proiectelor
institutiei;

Sa ofere fiecarui elev sansa de a reflecta asupra talentelor pe care le are in scopul valorificari acestora in
implementarea proiectului; sa se formeze elevi increzatori si creativi (artd, dans, teatru, muzica, etc.)



Activitati




Activitati

« Sa creeze anumite produse de proiect;

« Sa proiecteze si sa infiinteze un muzeu al scolii si un colt al proiectului;

« Sa pregateasca o expozitie pe tema istoriei institutiei;

« Sa prezinte materiale care sunt create cu ajutorul mijloacelor digitale
(filme, reclame, prezentari PowerPoint, animatii, etc.);

« Sa creeze un e-catalog si audio ghiduri pentru muzeul scolii;

 Saindeplineasca sarcinile si sa le prezinte in cadrul activitatilor din
mobilitati;

 Saorganizeze un eveniment in care alti elevi vor putea face un tur
virtual al muzeelor.




Mobilitati




Participanti mobilitati

Intdlniri comune ale

membrilor echipelor de Schimburi de grupuri de

elevi: 3 elevi, 2 persoane
Insotitoare

proiect: 3 profesori, 2
persoane insotitoare,
membri ai echipelor de
management de proiect




Multumesc pentru
atentie!

Prof. Farau Adrian, persoana de contact



