
Make technology your friend!
 27.06.2023- 05.07.2023,  Istanbul, Turcia

Subiect/ temă: TIC – Tehnologiile informației și comunicațiilor, 
Pedagogie și didactică, Utilizarea TIC pentru implicarea elevilor în 
sala de clasă modernă



SEE THE 10 WEEK Overview

CURSUL DE FORMARE

Some things to remember:

•

•

https://www.canva.com/templates/EAFj-dNhr84-upschool-be-the-change-10-week-overview/
https://www.canva.com/templates/EAFj-dNhr84-upschool-be-the-change-10-week-overview/


Cursul de formare
Parteneri:
Edu2Grow este un furnizor internațional 
de formare cu accent pe creșterea 
profesională a persoanelor care lucrează 
în sectorul educației, prin promovarea, 
sprijinirea și furnizarea de activități de 
formare în conformitate cu principiile 
Erasmus+.
Liceul Teoretic "Avram Iancu", Brad - prof. 
Băd Elena Delia, prof. Cristea Ciprian 
Magdiel



Obiective:

Principalul rezultat al acestui curs este de a permite participanților să 
implementeze tehnologiile digitale în practicile lor de predare, învățare și 
evaluare pentru a crea un mediu distractiv și antrenant, ajutându-i să:     
                             
- dezvolte competențe TIC despre aplicarea tehnologiei în diferite medii 
educaționale pentru a îmbunătăți motivația și creativitatea studenților;

– să facă schimb de bune practici și să transfere cunoștințe și metode între diferite 
zone culturale (cel puțin 3 țări) și vârste diferite ale cursanților;

– să dezvolte instrumente (un joc digital, un portofoliu electronic, povești digitale) 
despre modalități de aplicare a tehnologiei în educație pentru diferite grupe de 
vârstă;

– să permită participanților să găsească cel puțin 5 activități și tehnici pentru 
propriul context de predare pentru a stimula motivația elevilor lor;

– creșterea încrederii participanților în utilizarea instrumentelor de social media 
web 2.0;  

– să se inspire pentru a aplica tehnologia digitală în sala de clasă

– promovarea cooperării europene în domeniul educației în cadrul programului 
Erasmus+ prin construirea de parteneriate;



•

•

•

•

•

•



Întâlnire introductivă. Jocuri 

interculturale. Lucrul într-un 

proiect internațional – cum să 

comunici și să te conectezi. 

Icebreakers. Team building- 

Jocuri, metode și instrumente 

pentru îmbunătățirea comunicării 

între participanți

Excursie culturală 

PREGĂTIREA PENTRU IMPLEMENTAREA 

DIFERITELOR INSTRUMENTE, APLICAȚII ȘI 

PLATFORME WEB TIC- CONSTRUIND 

CAMERE DE EVACUARE, FOLOSIND 

FORMULARE GOOGLE, JOCURI JEOPARDY, 

WORDWALL, QUIZLET, FLIPGRID. 

INSTRUMENTE CLOUD - GOOGLE SUITE

PROIECTAREA CUVINTELOR ÎNCRUCIȘATE 

ȘI A CHESTIONARELOR,

HĂRȚI MENTALE ȘI NORI

DE CUVINTE CREAREA UNUI AVATAR

UTILIZAREA APLICAȚIILOR DIGITALE ÎN 

SETĂRI

EXTERIOARE PARTAJAREA 

PERSONALIZATĂ A INSTRUMENTELOR 

DIGITALE: ALEGEREA PARTICIPANTULUI

POVESTIRE DIGITALĂ 

PROIECT AUDIO/VIDEO 

BAZAT PE REALITĂȚILE

CURSANTULUI 

PODCASTING & 

ÎNREGISTRARE AUDIO 

PENTRU UTILIZARE

ONLINE ÎNVĂȚAREA 

ONLINE – PRINCIPII ȘI 

BUNE PRACTICI.



UTILIZAREA PLATFORMEI 

EUROPENE PENTRU EDUCAȚIA 

ȘCOLARĂ PENTRU GĂSIREA 

METODELOR ADECVATE DE 

IMPLEMENTARE A TIC ÎN SALA 

DE CLASĂ BLOGURI ȘI SITE-

URI WEB: UTILIZĂRI ȘI 

POTENȚIAL

DE ÎNVĂȚARE PROIECTAREA 

UNUI BLOG, SITE WEB.

GAMIFICAREA CLASEI.

INSTRUMENTE DIGITALE 

COLABORATIVE 

INSTRUMENTE

DIGITALE ÎN EVALUARE.









Conținutul prezentului material reprezintă responsabilitatea exclusivă a autorilor, iar Agenția Națională și Comisia Europeană nu sunt responsabile pentru modul în care va fi folosit 
conținutul informației. 
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