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DAY MORNING AFTERNOON EVENING
Departure and arrival in Corum, Turkey
SUNDAY
7 MAY
MONDAY 9.00 —10.00: Welcome 12.30 — 14.00: Lunch From 18.00 — Dinner
8 MAY and introductions with host and other traditional Turkish food
colleagues
10.00 — 11.00: Tour of
Mehmetcik Anadolu 14.00 — 16.00: Shadow
Lisesi host at the school

11.00 — 12.30: Shadow  16.00 — 16.30: Wrap-up
host, learn about the use with host, time for Q&A
of Digital technology in

Turkish schools



TUESDA 09.00 — 09.30: start of the 12.30 — 14.00: Lunch with  From 17.00 —

Y day, debrief from previous host and other colleagues  guided tour of
9 MAY day Corum
14.00 — 16.00: Shadow
09.30 — 10.30: Lecture host at the school
about the Turkish
Education system 16.00 — 16.30: Wrap-up

with host, time for Q&A
10.30 — 12.30: Shadow
host at the school



WEDNES 09.00 — 09.30: start of the 12.30 — 14.00: Lunch with From 18.00:

DAY day, debrief from previous host and other colleagues  dinner traditional
10 MAY day Turkish food at
14.00 — 16.00: Shadow Dalgiclar Hotel
09.30 — 10.30: Lecture on host at the school Newyork
Turkish History, Culture Restaurant
and Traditions 16.00 — 16.30: Wrap-up

with host, time for Q&A
10.30 — 12.30: Shadow
host at the school



THURSD 09.00 — 09.30: start of the 12.30 — 14.00: Lunch with From 17.00: night
AY day, debrief from previous host and other colleagues  at the Turkish Bath

11 MAY  day
14.00 — 16.00: Shadow

09.30 — 12.30: Shadow host at the school

host at the school
16.00 — 16.30: Wrap-up
with host, time for Q&A



FRIDAY 09.00 — 09.30: start of the 12.30 — 14.00: Lunch with From 18.00:
12 MAY  day, debrief from previous host and other colleagues  Farewell dinner

day
14.00 — 16.00: Shadow

09.30 — 12.30: Shadow host at the school

host at the school
16.00 — 16.30: Wrap-up
with host, time for Q&A

Departure from Corum, Turkey

SATURD
AY
13 MAY
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lectii in cadrul scolii
urmarind diferite
tehnologii digitale
utilizate
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Introducere
in Artsteps:

Ar:ste&s este o platforma

digitald care oferd utilizatorilor

instrumentele necesare pentru a
crea expozitil virtuale
interactive. : e
Utilizaterii pot proiecta expozitii
in spatii tridimensionale,

= asemanitoare cu galeriile de
arta reale.

—I_l
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Colaborare si
Partajare:

Expozitiile create pot fi
partajate online,
permitdnd accesul altor
persoane la acestea din
mtrelaga lume,

Ideal pentru artisti,
educatorii si oricine
doreste s3 creeze 5i 53
partajeze continut intr-
un mod creativ si
inovator.

17 4

$3a invatam la LTALI:
Platforma Artstep

Caracteristici
principale:

Interfatd Yserfriendly:
experients Untultiv;

olosit, permitand ¢
E&n‘i c&n‘i}glir:ttfda d.tl?

el ; Spatiile

expozitionale pot fi personalizate
complet, inclusiv PTeﬂ iluminare
nd ispunerea operelor de arta.
ltimedia: Suporta diferite
‘ormate media, inclusiv imagini,
video si sunet, transforman
expozitia intr-o e ggien;&

ar si cel
sign sa creeze

multimedia E:Dmi;P

Edvucatie gi
Invitare:

Artsteps este folosit adeseain
educatie, permitand educatorilor
s5d creeze expozitii virtual

pentru cursuri si leetii.

O modalitate
excelents de a
imbogati
experienta de
invatare sidea
introduce notiuni
legate de art3 si
?estgn intr-un
Fformat digital

inovator.

' | S

Tutorial

Daca vrei sa inveti
mai multe despre
Artsteps, poti
urmart canalul de
YouTube:

Contlnutul prezentulul material reprezinci responsabilicatea
exclissiva a autorilor, lar Agentia Nagionala si Comisia Eurcpeand
nusunt responsabile pentru modul in care va fi folosit conginutul
informagiei.

Interactivitate:

Vizitatorii pot explnra expozitia

virtuald la propriul lor ritm,
avand posibilitatea de a se
apropia de operele de artd si de
a obtine informatii late.
Un mod excelent de a face arta
accesibild unui publi-i mai larg,
in special in contextu
restrictiilor globale legate de
deplasare.

Concluzie:

Artsteps transforma
Ul in care
ercepem si
interactiondam cu

arta in era digitala. &y [ &
Prin crearea $i U R
partajarea

expoiitii virtuale,
aceasta platforma
uneste comunitati
st aduce opera de

- e
A mai d
pUblicOl ebal® T -

artsteps
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Cofinantat de
Uniunea Europeana




Cofinantat de
Uniunea Europeana

1) CE ESTE PADLET?

» Padlet este o aplicatie digitala interactiva
care functioneaza ca un panou de afisaj

virtual.
= Utilizatorii pot adauga note, imagini, link-
‘ uri, documente si alte continuturi pe

panou, oferind o experienta colaborativa
in timp real.

2) CARACTERISTICI PRINCIPALE:

= Interfata User-friendly: Cu un design simplu si intuitiv, Padlet
este accesibil atdt pentru profesori, cat si pentru studenti.

= Diverse Formate:; Oferd diferite formate de panou, inclusiv
cronclogii, harti, rafturl si multe altele.

= Personalizare: Background-uri, culori si stiluri pot fi
personalizate pentru a se potrivi tematicii sau esteticii dorite.

resurse de invatare, cum ar fi link-uri, videoclipuri si docurnente, |

.

5) ACCESIBILITATE S| PARTAJARE:

= Panourile pot fi private, publice sau cu acces restrictionat
printr-un link.

+ Panourile pot fi incorporate pe site-uri web sau bloguri si
pot fi partajate pe retelele sociale.

6) INTEGRARI S| COMPATIBILITATE:

» Compatibil cu dispozitivele mobile si desktop.
+ Se integreaza cu alte platforme populare de invatare si
colaborare, precum Google Drive si Microsoft Teams.

&

3) COLABORARE IN TIMP

REAL:

+= Profesorii si studentii pot colabora simultan pe acelasi
panou, vazand medificarile in timp real.

* Un instrument excelent pentru brainstorming, discutii
in clasa sau proiecte de grup.

=

4) DIVERSE APLICATII IN
EDUCATIE:

Prezentari: Profesorii pot folosi Padlet pentru a prezenta
cantinut sau a recolta feedback.

Portofolii: Studentii pot crea portofolii digitale, evidentiind
luerarile lor cele mai bune.

= Resurse: Panourile pot fi folosite pentru a colecta si organiza
resurse de invatare, cum ar fi link-uri, videoclipuri si docurmente.

= [

-~

7) CONCLUZIE:

Padlet este un instrument versatil i puternic pentru
educatie, oferind posikilitati nesfarsite de colaborare,
prezentare si organizare. Este o resursa esentiald pentru
profesorii care doresc s3 incorporeze tehnologia in sala
de clasa intr-un mod semnificativ si interactiv.

8) INVATA MAI MULTE

Gasesti mai multe informatii pe canalul

YouTube Padlet:




alesistemualuieducatic
din Turcia
















i e e e =

1GIT
24t 54

L













Continutul prezentului material reprezmtec responsablhtatea excluswa ALl

autorilor, iar Agentia Na‘;lonala si Comisia Europeana :nu sunt resansablle
pentru modul in care va fi folosit confinutul 1nf0rma‘;1€1
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